


Degerli Velimiz ....

Cocugun ilk ve en dnemli sosyal cevresi ailesidir.

Ailece yapilan nitelikli etkinliklerin, cocuklarin sosyal ve duyussal gelisimleri acisindan cok biiyiik
onem tasidigi bilinmektedir. Bu nitelikli etkinlikler arasinda yer alan oyunlar, cocuklar icin
eglenceden cok daha fazlasidir. Oyunlar, her yastan bireyin psikolojik iyi olusu icin gereklidir. Aile
baglarini ve aile ici iletisimi guiclendirir. Zihinleri dinlendirir, yeniler ve liretkenligi arttirir. Birlikte
oyun oynayan aile bireyleri birbirlerine karsi daha destekleyici ve anlayisl olur. Ustelik aile icinde
ortaya cikan birtakim sorunlar, oyunun giicliyle de asilabilir. Milli Egitim Bakanhgi olarak biz de bu
sorumlulugu paylasmak, ailelerimize destek olmak icin evlierde oynanabilecek ve aile ici iletisimi
gliclendirebilecek nitelikte egitsel oyunlar hazirladik.

Oyt Kessecallicones ve Heszooloks ...

OYUNA BASLAMADAN ONCE OYUNA BASLAMADAN ONCE w
® OYUN ALANIMIZIN GUVENLIGINI SAGLAMALIYIZ. ® OYUN ALANIMIZI HEP BIRLIKTE ESKi HALINE
SAGLIMIZ iGN TEHDIT OLUSTURABILECEK NESNELERI GETIRMELIYiz.
ORTADAN KALDIRMALIYIZ.
® OYUN iCIN GEREKLI OLAN MATERYALLERI HEP BIRLIKTE
HAZIRLAMALIYIZ.. OYUN OYNARKEN
® (QYUN ALANIMIZI HIJYEN KURALLARINA UYGUN HALE e BACIRARAK VEYA YUKSEK SESLE
SaL AP KONUSMAMALIYIZ.

® ELLERIMizi SABUN VEYA DEZENFEKTAN iLE
TEMIZLEMELIYiZ.
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Nasil Oynanir?

Kagitlar) kq
tladik .
avano;t basinag Toplandk
eciyoryz Sirayla .
Aglyoruz meraklq.

Ailece bilgi yarismasi diizenlemeye ne dersiniz? Bu yarismada sadece bilgiyi dlcmeye yénelik sorular degdil, ayni
zamanda cesitli etkinlikleri iceren gérevler de vardir. Oncelikle cocuklarin diizeyine gére, yanitlayabilecegdi sorular
kuclk kagitlara yazilir. Sorular, ders iceriklerini kapsayabilecegi gibi genel kiltlire ve ¢ocuklarin ilgi alanlarina yé-
nelik de hazirlanabilir. Ayni zamanda yazilan soru sayisi kadar gérev belirlenip ayni bayuklikteki kadgitlara yazilir.

Bu gorevler; bir siir okumak, bir atasézl ya da sarki séylemek, yerinde dans etmek, l¢ kere ziplamak, diger odadan
bir malzeme getirmek, taklit yapmak, bir cicege su dékmek olabilir. Hazirlanan tim kaditlar ayni sekilde katlanarak
kavanozun icine atilir. Kavanozdaki kagitlar karistirilir. Sayismaca ile oyuncularin sirasi belirlendikten sonra ilk si-
radaki oyuncu, kavanozdan bir k&gdit ceker. Cekilen kagittaki soru cevaplandiktan ya da gdérev, yerine getirildikten
sonra sira diger oyuncuya gecer. Her oyuncu degisimi éncesi, kavanoz iyice karistirilip tesvik edici sézlerle katilima

ilgi arttirilabilir.




5. Haydi, Anlat Bakalim!

Hedef Beceriler

:n latimda jest ve mimikleri etkijl
onusmacinin séz|ij olmayan mes

kullanabilme,
ajlarini kavrayabilme,

Malzemeler-:

Ataséolar: . ..
a2 sozleri ve Deyimler Sozliigi,

kagrt, kalem,

Nasil Oynanir?

Oyun éncesinde ¢cocuklarin anlayabilecedi dizeydeki atasdzleri ve deyimler kiicik kagitlara yazilir, gériinmeyecek
sekilde katlanir ve bir kavanoza konur. Ne kadar cok icerik olursa oyun o kadar eglenceli hale gelir. Kagitlara ifadenin
atasézl ma, deyim mi oldugu mutlaka yazilir.

Oyuncu sirasi belirlendikten sonra ilk oyuncu kavanozdan bir kagit secer. Kagitta yazih olan sézl konusmadan, du-
daklarini kipirdatmadan, sadece jest ve mimiklerini kullanarak 1 dakika icinde diger oyunculara anlatmaya calisir. Kagi-
dini secen oyuncu, anlatacagi ifadenin deyim mi atasézi mi oldugunu mutlaka séyler; hazir oldugunu belirttikten sonra
slresi baslar. Anlatilan s6zl bilen oyuncu alkiglanir. Sira diger oyuncuya geger.




12, Sehir Bulmaca

Hedef Beceriler

Hazirliksiz kon usmalar yapabilme
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Nasil Oynanir?

Cocugun yasina ve hazirbulunusluk dizeyine gére Turkiye siyasi haritasi ya da Tur- S -
kiye fiziki haritasi masanin zerine konur. Haritanin oldugu bir kitap acilabilir ya da genel S~
agdan harita gérintistne ulasilabilir. ik oyuncu, haritaya bakarak gésterilmesini istedigi seh-
rin nerede oldugunu sorar. Diger oyuncular da sehri haritadan bulup géstermeye calisir. Sehri ilk
bulan kigi 1 puan alir. Sehir sorma sirasi diger oyunculara gecer. Oyun sonunda en ¢ok puani alan
oyuncu, oyunu kazanir. Sorulan sehre ait bazi ézellikler, sehirde yetisen meyve ve sebzeler, il plaka numa-

ralari vb. oyun sirasinda konusulabilir.
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Nasil Oynanir?

Oyuncular bir masanin etrafinda siralanir. Masanin ortasina nohut, kuru fasulye, kabuklu findik gibi yikandiginda tekrar
kullanilabilecek ¢ok miktarda bakliyat ve kabuklu yemis; karisik olarak konur. “Baslal” komutuyla birlikte, 1 dakika icinde,
her oyuncu toplayabildigi kadar bakliyati kendi dntunde ayri ayri biriktirir. Sire bitiminde kimin ne kadar bakliyat topladigi bir
kagida not edilir. Bakliyat gruplarindan birine baska bir bakliyat karismissa karistirilan gruba ait puan “0” olur. Her turda b-
tin bakliyatlarin toplam sayisi kadar puan alinir. Oyunun sonunda en ¢ok bakliyati toplayan oyuncu, oyunun kazanani olur.
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‘ Nesnemi kaybettim sogukta,

e
Aradim onu sicakta.
Alkislayinca herkes,
Buldum onu kuytuda.
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Nasil Oynanir?

Herhangi bir nesne belirlenir. Ebe seciminden sonra, belirlenen nesne
evde bir yere saklanir. Ebe nesneye yaklastiginda diger oyuncular hep bir
agizdan “sicak”, nesneden uzaklastiginda da “soguk” der. Bu oyun, nesne-
nin yerini belirtmek icin el cirparak da oynanabilir. Ebe saklanan nesneye
yaklastikca el cirpma kuvvetlenir, nesneden uzaklastikca yavaslar. Ebe nes-
neyi bulursa yeni ebe secilir ve oyun devam eder.

44



